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Porque adotar abordagens ageis?

oMet odol/ ogi as S§gei s agregam val or para e
cl/l i ent eso

Taxa de sucesso

Qual o valor realizado da adog¢do de praticas ageis? m Ageis W Nio sgeis
Os totais mostram respostas 0Me
Mel horadad.

A92% Habilidade de gerenciar mudancas de prioridades
A75% Produtividade aumentada

A74% Moral da equipe melhorada

A74% Qualidade do software melhorada

A72% Aceleracdo do time - to- market

A72% Reducéo do risco de projeto

A66% Alinhamento entre TI e objetivos de negdcios

Que metodologia vocé segue?

B Scrum+XP EScrum BXP B Hibrida/Custom B DS0DM

Fonte: State of Agile Development 5%
Survey & VerisonOne 2006

http://www.versionone.com/Resources/
AgileDevelopment.asp

9%

Metodologias ageis 8/9/2007 4



O que e ser aqil?

Met odo!/ ogi as S§gei s , de onde vem / sSso

Para o desenvolvimento agil de software ser agil é:

Adotar praticas de desenvolvimento iterativo e incremental

Utilizar times que possam ser auto - gerenciaveis e auto - organizados
Estar apoiado fortemente nas pessoas

Menos sobre processo e mais sobre 0s que as pessoas podem fazer

Ter foco em gerar valor agregado para o cliente

Entregar produtos de alta qualidade

Too Joo T To o I

Esses conceitos podem ser encontrado nos principios de Lean

sz
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Desenvolvimento de software Lean

TPSAJ Toyota Production System 98 Taiichi Ohno (1912 3 1990)

Desenvolvimento Agil de Software
Adocobes para producéo:
A Construir apenas o que é necessario

A Pare se algo esté errado
A Elimine tudo que n&o agregue valor

Filosofia de trabalho:

A Respeitar os trabalhadores
A Total capacidade da carga produtiva
A Incentive os trabalhadores passando responsabilidade e autoridade
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7 principios do pensamento Lean

Eliminar desperdicio

Aumentar o feedback
Comprometimento com o tempo
Entregas rapidas

Construa a integridade do sistema
Dé poder ao time ( empower )
Enxergue o todo

NoghkwNE
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Metodologias ageis

A Scrum

A Extreme Programming (XP)

A Feature - Driven Development (FDD)

A Lean Software Development

A DSDM (Dynamic System Development Method)
A Crystal Family of Processes, e.g. Crystal Clear
A Adaptive Software Development (ASD)

A Others: Agile UP/RUP, Evo, Win - Win Spiral

We're all set to start I never said that Scrum
using a fail in our was "A JAIL." |
process. said it was "AGILE.”

/ B
j"’% ﬁ
(

8y Clark & vizdos

2 2006 implementingscrum.com
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O Manifesto Agil

Surgido em Fev, 2001 e apoiado pelos maiores nomes e criadores de
varias metodologias ageis. Realce 4 principios para o desenvolvimento agil

Individuos e interacdes sobre processos e ferramentas
Software funcionando sobre extensa documentacéo
Colaboracgéo dos clientes sobre negociagao em contratos
Respostas a mudancas sobre seguir um plano

http://agilemanifesto.org/

=

Hi, I'm Ken. [ help people A You suck... and that makes me

build working software in
thirty days.

Thirty days? We can't get
software out the door at all

'\'.‘ \

) 2006 implementingscrum.com
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Origem do Scrum

A Origem do Scrum foi concebida por Takeushi e Nonaka no livro "The
New New Product Development Game" (Harvard Business Review, Janeiro-
Fevereiro 1986). Em 1993 foi implementado pela Easel Corporation e
formalizado por Ken Schwaber, Beedle e Sutherland em 1995, baseado-se
nos principios ageis de desenvolvimento de software herdando conceitos de
Lean

O Scrum néo vai dizer exatamente o que fazer, ndo ira resolver
todos os seus problemas, mas com certeza os problemas serao
mais facilmente identificados
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